Informatyka – kl. V
1. Otwórz stronę internetową Scratcha - scratch.mit.edu
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2. Program Scratch  możesz zainstalować /za darmo/ na swoim komputerze lub pracować online.

3. Jeśli pracujesz online, wybierasz wtedy opcje Stwórz
4. Po raz pierwszy program otworzy się w języku angielskim. Wybierz język polski.
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5. Jeśli pracujesz online wybierz opcje Dodaj rozszerzenie, która mieści się w lewym dolnym rogu.
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6. Kliknij w opcje Dodaj rozszerzenie a następnie wybierz Pióro.
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7. Pióro zostało dodane.
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8. Wykonuj kolejno ćwiczenia zgodnie z instrukcją zamieszczoną w podręczniku od str. 94 do 111. Te ćwiczenia, które nie były wykonywane na lekcji.
9. Możesz również wykonywać własne projekty.

10. Prace zapisuj na dysku swojego komputera. Kliknij Plik, a następnie Zapisz na swoim komputerze. Praca zapisze się w folderze Pobrane /Downloads/. [image: image6.png]) 6 hepssrcnmicesurpeas x
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11. Jeśli program został wcześniej zainstalowany, klikasz Plik, następnie Zapisz jako i wybierasz lokalizację, wpisujesz nazwę pod jaką ma być plik zapisany.
12. Przed rozpoczęciem pracy możesz stworzyć folder o nazwie Informatyka, gdzie będziesz zapisywać wszystkie prace.
Ewentualne pytania proszę kierować pod adres: informatyka_723@onet.pl 
M.Czerwiak
