Nazwij i podziel na sylaby czesci ciata u dziewczynki i pokaz je u siebie. Po prawej stronie
kartki narysuj dowolng zabawke, po lewej zwierzatko, nad dziewczynkg balon, a pod jej
nogami pitke. Dorysuj brakujace czesci garderoby. Pokoloruj rysunek.
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Nazwij cyfre drukowang i pisang. Policz palce
na dtoni. Powiedz, ktérg godzing wskazuje
zegar? Pokoloruj odpowiednig ilo$¢ klockow
liczbowych, oczek na kostce oraz misia.

Pokoloruj cyfre 1 na klawiaturze 1 ekranie telefonu oraz tyle lalek, zaglowek, lokomotyw
1 pitek, ile wskazuje cyfra.
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Rysuj palcem po duzej cyfrze w ramce, 0zddb ja 1 odszukaj na rysunkach. Nazwij rysunki, w
ktorych sig¢ ukryla i pisz ja po $ladzie kolorowa kredka. Pokoloruj rysunki i wykonaj swoj
wlasny, wykorzystujac cyfre 1.
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Pisz cyfry po §ladzie, a nastgpnie samodzielnie.




Odszukaj jedynki wsrod pozostatych cyfr, pokoloruyj je 1 policz. Zamaluj kostke, na ktorej jest
tyle samo oczek, co jedynek.
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Pokoloruj pierwszy samochdd, liczac od lewej strony.

Pokoloruj pierwszy balon, liczac od prawej strony.

LOVOOL

Narysuj cos$, co ma jedng noge, tak jak znak drogowy.
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Nazwij cyfre drukowang i pisang. Policz palce
na dtoniach. Powiedz, ktérg godzing wskazuje
zegar? Pokoloruj odpowiednig ilo$¢ klockow

liczbowych, oczek na kostkach oraz gwiazdki.

Pokoloruj cyfre 8 na klawiaturze i ekranie telefonu oraz osiem elementéw zwigzanych z
kosmosem.




Rysuj palcem po duzej cyfrze w ramce, 0zddb ja 1 odszukaj na rysunkach. Nazwij rysunki, w

ktorych sig¢ ukryla i pisz ja po $ladzie kolorowa kredka. Pokoloruj rysunki i wykonaj swoj

wlasny, wykorzystujac cyfre 8.

Pisz cyfry po §ladzie, a nastgpnie samodzielnie.
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